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L ACCESOS ILEGALES Y LUCRO CESANTE ONLINE

La pirateria sigue batiendo records y perjudicando gravemente a creadores e industrias culturales y de contenidos digitales.
El acceso ilicito aumenta en series, videojuegos, libros y futbol. Son mas los que piratean ante |a falta de consecuencias legales.

VOLUMEN

TENDENCIA VALOR
Millones de contenidos Porcentaje que acceden Millones de euros
( 877 ([ []] 36% 6.139
PELICULAS @ o s o o N 6507
. 1.831 i 21% 6.773
MUSICA @ I 722 W o0 N 333
\/|DEO' m 240 . 10% 5409
JUEGOS -, s n wo N 5710
LIBROS n 1% 2.680
DE OCIO n s 313
1.033 m 26% 1.755
SERIES 950 W oo% EEEEE 1567
. [ ] 10% 509
FUTBOL n 9% H 40
4.307.000.000 contevoos — S —— 24.058.000.000 -curos

-

LUCRO CESANTEDE1.669 MII.I.gﬁESDE EUROS

SUPONDRIA EL INCREMENTO DEL 48% SOBRE LA FACTURACION ACTUAL DE LAS INDUSTRIAS

E LUCRO CESANTE DE LA INDUSTRIA EN ESPANA POR EFECTO DE LA PIRATERIA

Datos en millones de euros

@ PELICULAS @ MUSICA VIDEOJUEGOS

Compraria peliculas fisicas: 440 } 573 Compraria musica fisica: 17 } 402 Compraria videojuegos fisicos: 196 } 231

Compraria peliculas online: 133 Compraria musica online: 385 Compraria videojuegos online: 35

79% 8% 223% 6% 46% 4%
Incrementa el valor Conversion valor Incrementa el valor Conversion valor Incrementa el valor Conversion valor
de la industria pirata - legal de la industria pirata - legal de la industria pirata - legal
LIBROS DE OCIO* SERIES FUTBOL
Comprarlla Flbros ﬂSI,COS: o 103 Pagarian por series 186 Se suscribirian a futbol 174
Compraria libros online: 22
1% 3% 104% 12% 16% 42%
Incrementa el valor Conversion valor Incrementa el valor Conversion valor Incrementa el valor Conversion valor
de la industria pirata - legal de la industria pirata - legal de la industria pirata - legal

FUENTE: Consumo de Contenidos Digitales en Espania | Marzo 2016. No se estan valorando los libros de ensenanza ni profesionales. €l valor de
la pirateria del futbol se ha calculado en base al nimero de hogares que piratean estos contenidos y al valor de Ias suscripciones de futbol. n
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CONSECUENCIAS PARA EL EMPLEO

Un escenario sin pirateria permitiria crear 21.672 nuevos puestos de trabajos directos, y unos cien mil empleos indirectos.

ACTUALMENTE SE GENERARIAN

LA INDUSTRIA DE NUEVOS PUESOS DE TRABAJO
LOS CONTENIDOS EN

ESPANA EMPLEA A ﬂ;g?[ﬁ,ms
58.557

TRABAJADORES

DIRECTOS Por cada 1 empleo directo se generan 5 indirectos 1000000
EMPLEOS
INDIRECTOS

€ CONSECUENCIAS PARA LLAS ARCAS PUBLICAS

Las arcas publicas dejan de recibir 547 millones de euros entre IVA, IRPF vy cotizaciones a la Seguridad Social por culpa de la pirateria.

LAS ARCAS PUBLICAS DEJAN DE RECIBR 337 + 210 = 547 miLLLones be euros

IVA Fisico Digital TOTAL Datos en millones de euros
Musica 3,6 809 84,4 (*): Sueldo promedio aplicado a partir de los datos de la Encuesta Anual de Estructural Salarial
Peliculas 92,4 279 1203 del INE que concluyen un salario promedio de 22.899,4 euros y una moda de 15500 euros.
Videojuegos 1,2 7.4 48,5 Empleos Sueldo Tipo

Libros de ocio 3,2 46 79 nuevos aplicado* aplicado TOTAL
Series 391 Seguridad Social 21672 19199,7 38,9% 161,86
Futbol 36,5 IRPF 21.672 19199,7 11,5% 4785

TOTAL TOTAL 210

EVOLUCION LUCRO CESANTE, EMPLEO Y TRIBUTOS: 2012 - 2015

2012 2013 2014 2015
24.766 26.652 29.360 21.672

PERDIDA DE EMPLEOS

Numero

=
o))
o))
[}

1.220,6 1326 1.700
LUCRO CESANTE
Datos en millones de euros
PERDIDA DE INGRESOS 494 526 628 547
PARA LAS ARCAS PUBLICAS
Datos en millones de euros ‘

FUENTE: Consumo de Contenidos Digitales en Espania | Marzo 2016. No se estan valorando

GFK los libros de enserianza ni profesionales. Tipo aplicado al 21% excepto los libros fisicos, al 4%. E
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MEDIDAS CONTRA LA PIRATERIAY SU EFICACIA
CONOCIMIENTO EFECTIVIDAD
| EN ESPANA | MEDIDAS ADOPTADAS o
Que dierren el acceso o |G 57.8% Que cierren el acceso a
|3 pagina de contenidos 34,6% la pagina de contenidos °
Campanas de [ 55.6% Campanas de
concienciacion social 26,8% concienciacion social &
Sancionar a usuarios [ 27,0% Sancionar a usuarios
con multas 25,1% : con multas
Restringir el uso [l 12,8% Restringir el uso de
de internet 24,6% internet en el movil
. | 1.6% Que sancionen a los
Otras medidas 1,4% proveedores de internet a0
7 , , ,
EVOLUCION DE LAS ACTITUDES Y PERCEPCION ACERCA DE LA PIRATERIA
2014 2015

EVOLUCION ACTITUDES / PERCEPCION

Lo hace todo el mundo (I 25% 2 B 0%
No estoy haciendo dafo a nadie / industria [ Il 19% 2 B 2%
No hay consecuencias legales para el que piratea, no pasa nada - 19% %’ - 26%
Viendo el futbol de esta forma no estoy perjudicando a nadie ' | NN | AN 45% > I ;0
Accedo a estas emisiones de futbol porque lo hace todo el mundo [ NN 33% g I /0%
w
NOTORIEDAD CAMPANAS é
Campana pirateria | HHNNEGEGINBG 35 S HEE ko
Campana pirateria futbol [l 9 E D | 8,4
z
PUBLICIDAD QUE RECUERDA Q
w
o

webs de contactos, citas ' || N I 42.8% I 5%
Contenido para adultos | NI 33.4% I 41.8%

IMPORTANCIA DEL ANCHO DE BANDA PARA CONTRATAR INTERNET

Velocidad de descarga que Velocidad de descarga porque Ofertas paquetizadas / convergentes que
permita acceder a contenidos |0 necesito para mi trabajo me permiten acceder a varios servicios
Muy o Muy o Muy o
bastante bastante bastante
importante importante importante
— 71,4% — 61,1% — 56,4%

FUENTE: Consumo de Contenidos Digitales en Espana | Marzo 2016
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e ANTIGUEDAD DE ACCESOS ILICITOS

Los contenidos descargados son en su mayoria novedades en todas las industrias.
En libros es donde mas piratas encontramos de contenidos de tres anos en adelante.

DEL ESTRENO AL
LANZAMIENTO DEL
DVD/BLU-RAY

MUSICA
VIDEOJUEGOS

LIBROS
DE OCIO

PELICULAS

36,3%

@
O
o

SERIES

g NOTORIEDAD DE CAMPANAS

Campana de maltrato a la mujer

46,2%

Campanas de trafico

Campanas de consumo de alcohol
Campanas antidroga

Campana pirateria

Campana antifraude

Campana pirateria futbol

L

DESDE EL
LANZAMIENTO
A UN ANO

51,3%

52,6%

45,1%

27,6%

30,7%

(COMO SE FINANCIAN LAS WEBS PIRATAS?

¢SE HA REGISTRADO?

'\ 9

En la mayoria

74,2%

En la mayoria

36,4%

74,9%

¢QUE PUBLICIDAD?

Webs de apuestas
y/0 juego online

¢TIENEN PUBLICIDAD?

¢HA PAGADO?

Ha pagado alguna
vez por el contenido
que tiene descargado

en estas paginas

Webs de contactos
o citas

FUENTE: Consumo de Contenidos Digitales en Espana | Marzo 2016

Webs de contenidos
para adultos
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ANTIGUEDAD DE DE TRES ANOS
UNO A TRES ANOS EN ADELANTE
- 20,6% - 15,5%
B 2% Bl 05%
74,7%
64,1%
41,9%
39,5%
26,9%
13,4%
8,4%
MODO DE PAGO
Otros 24,6% Tarjeta
de credito
_ 0
Donacion 11,5% — 50,9%
sms 20,0%
10,8%
Productos de consumo Otros

(). alimentacion)



